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DIGITALIZATION, AWAY TO PROTECT AND PROMOTE MUSEUM COLLECTIONS
ABSTRACT

The digitalization of cultural goods, understood as the digital reproduction of works and their
dissemination on the network, for the purpose of digital communication in a museum context, is a nationally
expanding phenomenon, widely used internationally. To digitize museum collections, it is necessary to
purchase equipment for scanning, as well as collaborate with institutions authorized to provide assistance
in the use of programs and the preparation of metadata, to make it accessible to the public. By digitizing
the museum collections, it would facilitate the knowledge of interesting information about the museum’s
patrimony, for the benefit of researchers. Once in a digital library, a book or a manuscript has the possibility
to be consulted by anyone at any time. As for the original version, it can remain kept in optimal condition,
without the risk of degradation by its frequent use by researchers or other interested persons. Digitalization
would ensure a better promotion of local values, a better dissemination of information and a superior use,
at national and international level, of museum collections.
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Digitalizarea bunurilor culturale este un fenomen in expansiune pe plan national, fiind
utilizat pe scard larga la nivel international. Dupa cum reiese din definitia I.C.O.M. a muzeului,
una dintre functiile acestuia este comunicarea, adicd transmiterea catre public, in scop didactic,
a continutului cultural al patrimoniului. Fenomenul digitizarii sau procesul de transformare, in
acest caz specific, a imaginii unui bun cultural intr-un format digital, care poate fi interpretat
prin intermediul unui computer, caracterizeaza, pe scara larga, si muzeele. Fara indoiald,
internetul este cea mai utilizata tehnologie in domeniul patrimoniului cultural, avand in vedere
costurile reduse comparativ cu alte tipuri de tehnologii, transmiterea eficienta a datelor, atat din
punct de vedere al timpului, cat si a calitatii'. Daca digitizarea se refera la optimizarea interni a
proceselor (baze de date, automatizarea muncii, reducerea costurilor de operare), digitalizarea
inseamna procesul complex de folosire a tehnologiilor digitale si a informatiilor digitizate pentru
ainfluenta modalitatea in care lucrurile sunt realizate, pentru transformarea modului in care este
angajata organizatia in interactiunea cu beneficiarii sdi, pentru a crea noi resurse’.

In muzee, digitizarea a inceput la sfarsitul anilor ’60, Metropolitan Museum of Art din
New York fiind una dintre primele institutii care a implementat un program propriu de gestiune
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coord. Marinella Pigozzi, Universitatea din Bologna, 2017, p. 4 (http://amsdottorato.unibo.it/8245/1/TESI%20IDP.pdf).

* Valer Rus, ,,Digitalizarea — Sfantul Graal al functiilor muzeului?”, in Revista muzeelor, nr. 1/2020, p. 132.



Florina Ciure

a bunurilor pe care le detinea, cu informatii despre colectii, accesibile doar personalului
institutiei, astazi fiind disponibile tuturor peste 492.000 de fotografii ale obiectelor din
patrimoniul siu de peste doud milioane de exponate®. In prezent mai exista portalul Joconde, al
colectiilor din muzeele franceze, Muzeul Luvru administreaza baza de date Atlas, colectii online
se regasesc pe site-urile Rijksmuseum din Amsterdam, British Museum, Pinacoteca di Brera -
Milano, Galleria degli Uffizi — Florenta, Musei Vaticani - Roma, sau Muzeul din Torino. Muzeul
digital canadian* pune la dispozitia publicului aproximativ un milion de imagini, valorificate
printr-o serie de activitati didactice. Acesta promoveaza o colaborare activa intre muzee, public
si scoli, oferind ocazia de a se reuni in mod coerent obiecte rdspandite in diverse colectii’.

Odata cu lansarea, in 20 noiembrie 2008, a Europeana®, biblioteca, muzeul si arhiva digitala
a Europei, s-a dat un impuls institutiilor de patrimoniu cultural pentru a-si deschide, intr-un
mod nou, colectiile spre public. Oferind, in prezent, acces la mai mult de 58 de milioane de
materiale digitale din peste 4.000 de organizatii europene de patrimoniu cultural’, Europeana
faciliteazd cunoasterea unor marturii ale culturii si civilizatiei de pe batranul continent. Site-ul
sau, pe care sunt colectate si indexate metadate descriptive asociate cu obiectele digitale,
disponibil in 31 de limbi europene, ofera posibilitatea de a se vizualiza carti, artefacte, materiale
audio si video, fotografii, picturi, harti, manuscrise, ziare si documente de arhivé®.

In afard de Europeana, se pot aminti si alte mari proiecte internationale de digitalizare:
Early European Books, care urmadreste istoricul tipariturilor in Europa de la origini si pana la
sfarsitul secolului al XVIII-lea, furnizdnd imagini facsimile la rezolutie mare ale unor carti rare
sau greu accesibile; Google books, portalul unui ambitios proiect realizat de Google, ce permite
cautarea de cuvinte in interiorul operelor digitizate, consultarea integrald a acestora, dar si
descarcarea operelor ce nu intrd sub incidenta copyrightului in format PDF; Libweb, actualizat
permanent, ce pune la dispozitia publicului, in format digital, peste 8.000 de pagini din colectiile
bibliotecilor din peste 146 de tari; World Digital Library, proiectul planetar al U.N.E.S.C.O., care
oferd, intr-un site unic, materiale despre cultura térilor din aproape intreaga lume’. Colorado
Digitization Project a fost initiat in 1998 si a reunit eforturile bibliotecilor, muzeelor, societatilor
istorice si arhivelor din Colorado pentru a creste accesul utilizatorilor la colectiile speciale si la
resursele unice detinute de aceste institutii'’. Universitatea Lehigh din Statele Unite ale Americii
a condus un proiect in care au fost implicate 15 biblioteci din statul Philadelphia, in cadrul caruia
au fost scanate peste 160.000 de pagini din 475 de manuscrise medievale, ce tratau teme legate
de religie, stiin{d, artd sau filozofie, acum disponibile online'’. Colectiile digitale ale Harry

* https://www.metmuseum.org/about-the-met/policies-and-documents/open-access.
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musei, archivi e biblioteche, 2017 (https://www.rhpositive.net/index.php/24-internet-e-banche-dati/41-il-
patrimonio-culturale-digitale-e-le-ricerche-online-i-migliori-esempi-di-banche-dati-e-portali-di-musei-archivi-e-
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Ransom Center, de pe 1angd Universitatea din Texas, Austin, ce reuneste o arhiva, o biblioteca si
un muzeu, face accesibild publicului o parte din cele 36 de milioane de manuscrise, un milion de
carti rare, cinci milioane de fotografii si peste 100.000 de opere de arta pe care le detine'?. Si alte
colectii de carte pot fi consultate online, precum cele gazduite de New York Public Library sau
Smithsonian Digital Library, in timp ce Biblioteca Universitatii din California Berkeley ofera
acces online la colectii speciale, carti rare, manuscrise, imagini, fotografii, periodice etc'’.

Europa a dat un impuls puternic creérii de platforme si portaluri online care sa permita
tuturor tarilor europene accesul la consultarea operelor digitalizate de la muzee de pe
continent, in modul open source si multilingv. Un exemplu concludent privind difuzarea
operelor digitalizate prin internet si implementarea lor pe o platforma este oferit de dezvoltarea
la nivel global a proiectului Google Cultural Institute cu sectiunea Art Project — inceputd in
2011 de un grup de saptesprezece muzee -, transformat ulterior in Google Arts & Culture' si
extins deja in 2013 la 151 de muzee, oferind posibilitatea de a naviga prin mai mult de sase
milioane de opere de arta digitizate, vizibile la rezolutie inalta si, de asemenea, utilizabile prin
vizite virtuale'.

Datorita primelor incercari europene de a proiecta platforme digitale online (eEurope,
Europe 12010, eContentplus, e.Museion, EUROPEANA etc.), in 2006 a fost promovat primul
canal de pe web, care urma si ofere informatii despre o mare parte a patrimoniului muzeal
italian. Museionline, un portal unic conceput pentru a suplini lipsa unei baze de date cu privire
la toate muzeele, colectiile, vilele istorice, palatele, castelele, parcurile arheologice, bisericile,
precum si la cele mai importante si semnificative monumente italiene, este actualizat constant,
oferind informatii despre peste 3.500 de muzee. Creat cu scopul de a imbunatati si promova
patrimoniul cultural italian in lume, pe langd informatii detaliate despre fiecare muzeu, site-ul
oferd referinte despre evenimente culturale si artistice, precum si actualizdri despre stiri si
initiative culturale, expozitii, cat si despre realitatea muzeului italian. Ulterior, in 2008, a fost
realizata cea mai mare platforma digitald pentru patrimoniul cultural italian, Culturaltalia, in
vederea colectdrii §i organizdrii a milioane de informatii despre resursele culturale ale tarii
(muzee, fotografii, biblioteci, arhive, galerii), intr-un singur ,creuzet” online'®. Alaturi de
proiectul Culturaltalia, in 2012 a fost conceputa platforma Museidltalia, dedicata exclusiv
lumii muzeelor si colectiilor conexe institutiilor muzeale, cu obiectivul precis, pe langa
conservarea si protejarea bunurilor artistice tangibile si intangibile, de diseminare si
comunicare a patrimoniului cultural in societate, atat pentru publicul larg, cat si pentru
comunitatea stiintificd. Proiectul Virtual Museum Transnational Network', finantat de
Uniunea Europeand si implementat in perioada 2011-2015, este o retea transnationald pentru
crearea de muzee virtuale care include 18 parteneri din 12 tiri europene (Italia, Franta,
Germania, Spania, Belgia, Olanda, Anglia, Irlanda, Suedia, Grecia, Cipru si Bosnia) si Egiptul.
Reteaua si-a stabilit obiectivele de creare, cercetare si diseminare a continutului digital,

"2 https://hrc.contentdm.oclc.org.

" https://digital lib.berkeley.edu.

' https://artsandculture.google.com.
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10579/15238/847579-1224692.pdf?sequence=2).
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incercand sa introducd orientari si practici comune in randul tuturor partenerilor si sd
stimuleze dezvoltarea problematicii digitale'®.

Un alt proiect sustinut de Comisia Europeand este Mu.SA: Museum Sector Alliance,
initiativa datand din 2016, rezultat al parteneriatului dintre diferite institutii din patru tari
europene (Belgia, Portugalia, Grecia si Italia), avand ca obiectiv principal dezvoltarea unor
instrumente utile pentru profesionistii din domeniul cultural, in vederea dobandirii noilor
abilitati digitale necesare dezvoltarii sectorului muzeal. Totodatd, actioneaza ca o platforma
pentru schimbul de experiente, orientiri si bune practici, in sprijinul profesionistilor®.

In afari de platforma italiana Culturaitalia.it, si alte tiri europene au dezvoltat in ultimii
ani platforme online nationale, centralizate, pentru accesibilizarea materialului cultural din
muzee, biblioteci, arhive publice. Dintre acestea amintim platforma finlandeza Finna.fi,
platforma austriaca Kulturpool.at, portalul german deutsche-digitale-bibliothek.de. Un alt proiect
important si complex de digitalizare a fost lansat in Spania. A.G.L.D. - Archivo General de Indias
- ainitiat un proiect deosebit de ambitios pentru digitizarea colectiilor sale, care a ficut accesibile
peste un milion de pagini de documente privind istoria Spaniei®. La acestea se adauga: Proiectul
Gutenberg?, ce dateazd din 1971, o biblioteca cu peste 60.000 de cirti ,la liber”*; proiectul
Universitatii din Heidelberg de digitalizare a unor manuscrise medievale splendid ilustrate din
biblioteci si arhive germane®; cel al Universitatii din Bielefeld de digitalizare a unor carti vechi
rare?’; proiectul Mateo - cirti publicate de Universitatea din Mannhein, inclusiv cirti medievale
rare”; Liber Liber (proiectul Manuzio), un mare site cu sute de texte italiene si clasice?. Francezii
au inceput inca din 1997 digitalizarea Bibliotecii Nationale, astfel cd au creat o biblioteca digitald
model la nivel mondial - Gallica - care cuprinde peste 9,4 milioane de carti, reviste, ziare si
imagini, fiind in continua crestere”’. Biblioteca Regald a Danemarcei detine, de asemenea, o mare
colectie de carti si manuscrise medievale digitizate®®, la fel ca si British Library, in timp ce Belgica,
biblioteca digitald a Bibliotecii Regale a Belgiei®’, asigura accesul la diferite categorii de obiecte:
manuscrise, carti vechi rare, harti, stampe, monede, medalii etc. Gottinger Digitalisierungs-
Zentrum (G.D.Z.) este proiectul de digitalizare a Universitatii din Gottingen State si a Bibliotecii
de Stat, printre volumele oferite publicului aflindu-se si prima carte tiparita, Biblia lui Gutenberg
(1455). M.D.Z. - Bayerische StaatsBibliotheck se ocupd de digitizarea si publicarea online a
patrimoniului Bibliotecii de Stat din Bavaria si a altor institutii, fiind momentan accesibile peste
2,8 milioane de titluri de carte, inclusiv manuscrise, periodice, carti vechi, care reflecta sectoarele
de interes ale bibliotecii: istorie, antichitate clasica, Europa orientald, muzicologie®. Intre colectiile
bibliotecilor italiene oferite online publicului pot fi amintite: Alma Mater Digital Library, proiect

'8 M. Poloni, op. cit., p. 89.

¥ Ibidem, p. 23.

20 A. Repanovici, op. cit., p. 53-54.
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de digitalizare a manuscriselor si cartilor de interes istoric, stiintific si cultural de la Universitatea
din Bologna; Biblioteca Digitale — Biblioteca Nazionale Centrale di Firenze, cea mai mare bibliotecd
din Italia, cu peste 6 milioane de volume, ce ofera periodice, texte si documente digitalizate;
Biblioteca Digitale — Biblioteca Nazionale di Napoli*! sau Biblioteca digitale — Biblioteca Nazionale
Centrale di Roma, cu peste 750 de cérti vechi si mai mult de 6000 de manuscrise digitalizate®.

In Romania, pasii sunt deocamdatd marunti si nu putem vorbi de nivelul atins de alte {ari
in acest domeniu. Constituirea bibliotecii digitale nationale, parte componentd a bibliotecii
digitale europene, are ca principal scop conservarea si protectia patrimoniului cultural din
bibliotecile din tard, promovarea colectiilor si largirea accesului la informatie, partenerul din
Romania in cadrul proiectului fiind CIMEC (Institutul de Memorie Culturald). Incepand cu anul
2011, cand CIMEC devine parte integranta a Institutului National al Patrimoniului (patrimoniu.
gov.ro) — care gestioneaza site-ul e-patrimoniu.ro, un portal de informatii privind patrimoniul
cultural din Romania - printre obiectivele de digitalizare urmate au fost si publicatiile periodice
editate de muzeele judetene si locale, care astfel pot fi consultate pe platforma Proeuropeana
Biblioteca digitald a publicatiilor culturale®.

Proiectul Bibliotecii Digitale a fost creat cu scopul de a spori, extinde accesul si de a asigura
conservarea cartilor, a manuscriselor si a colectiilor fotografice de relevanta pentru cercetare.
Biblioteca Digitald Nationald este alcatuitd din colectii realizate prin digitizarea unor documente
aflate in colectiile speciale ale Bibliotecii Nationale a Romaniei, oferind spre consultare: in Arhiva
istoricd, 2566 de resurse; 265 de documente, manuscrise si incunabule din colectiile Bibliotecii
Batthyaneum; 149 incunabule; 707 periodice romanesti vechi; 740 de resurse de carte
roméneasca veche si bibliofila; 2794 de fotografii roménesti si strdine, carti postale, albume; 977
de manuscrise; 1.182 de resurse de carte veche strdina; 384 de harti vechi; 1521 de partituri
muzicale; 94 de ex-librisuri; 107 stampe japoneze, 32 de desene romanesti, 21 de gravuri, 5
albume de artd, 9 materiale de referinta; 789 de documente prezentate in colectia Romdnia in
Primul Rdizboi Mondial; 320 de documente selectate din cabinetele de Cartografie si Fotografii
din cadrul Colectiilor Speciale; 1.026 de resurse prezentate in expozitii virtuale*.

La Biblioteca Centrala Universitara ,Lucian Blaga” din Cluj-Napoca digitizarea
documentelor a inceput din anul 2005, cand institutia a achizitionat echipamente incluzand si
un scanner cu software special pentru prelucrarea imaginilor, iar primele documente digitizate
au fost cateva volume din revista Gazeta de Transilvania, fiind semnalate i online pe pagini
web?, in prezent desfasurand un amplu proiect de digitizare, facilitat de donatia primitd din
partea Accenture Industrial Software Solution®. Biblioteca Universititii ,,Transilvania” din
Brasov a realizat o baza de date cu carte veche digitizatd, pe baza unui proiect european de
formare a specialistilor in digitizare, ,Leonardo da Vinci”, lansat in anul 2003”, iar Muzeul
Judetean de Istorie Brasov a inclus deocamdata in arhiva digitala colectia de carti postale a lui

*' http://www.bnnonline.it/index.php?it/281/biblioteche-e-archivi-virtuali#c.

% http://digitale.bnc.roma.sbn.it/tecadigitale/.

* https://biblioteca-digitala.ro.

* https://www.bibnat.ro/Biblioteca-Digitala-s89-ro.htm.

* Rébert Bodnar, ,,Proceduri de digitizare in Biblioteca Centrala Universitara «Lucian Blaga», Cluj”, in Comunicdri
si articole 24-25 noiembrie 2014, coord. Florin G. Filip, Doina Banciu, Mircea Regneald, Mariuca Stanciu, p. 105
(https://biblacad.ro/workshop/VolumWorkshopBAR_vf.pdf).

* https://www.bcucluj.ro/ro/noutati/proiect-de-digitizare-extins%C4%83.

37 A. Repanovici, op. cit., p. 54-55.
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Pavel Neculae, precum si cea de corespondentd apartinand lui Gheorghe Marginean,
protagonist fiind Alexandru Madrginean, infanterist in armata austro-ungara in timpul
Primului Razboi Mondial*.

Pe parcursul anului 2009 Muzeul National Brukenthal a derulat proiectul ,,Brukenthal
Digital”, in timp ce Muzeul National de Istorie a Roméniei a implementat, printre altele,
proiectele ,,Comunismul in Romania” (2009) si ,Imago Romaniae” (2011), un site in care sunt
expuse in prezent peste 12.800 de imagini istorice ale spatiului romanesc, iar Muzeul National al
Taranului Roman alte doua: ,Digitizarea bunurilor culturale de patrimoniu din colectiile
M.N.T.R.” si ,,Digitizarea manuscriselor Picu Pétrut” (2012)*. Muzeul ,,Casa Muresenilor” din
Brasov a dezvoltat de-a lungul timpului o serie de proiecte online, printre care revista de culturd
»Tara Bérsei”, ,,Arhiva Muresenilor” si ziarul ,,Gazeta Transilvaniei”®, un al proiect desfisurat
in cadrul unei institutii muzeale din tard fiind ,Digitizarea patrimoniului cultural mobil al
Muzeului de Istorie Galati. Colectia de artefacte eneolitice din materii dure animale”, finantat in
2012 de Administratia Fondului Cultural National (A.F.CN.)*. De sprijinul A.F.C.N. a
beneficiat si Muzeului Etnografic al Transilvaniei, in digitizarea arhivei de negative si diapozitive,
prin doud proiecte derulate in 2012 si 2013.

Biblioteca Judeteana ,,Octavian Goga” Cluj a coordonat la nivel national proiectul EDLocal
- Facilitarea accesului la documentele digitale locale sau regionale prin intermediul Bibliotecii
Digitale Europene, desfasurat in perioada 2008-2011. Aceasta a contribuit cu 1.106 documente
digitale, la care s-au adaugat alte 6.771, provenind de la cei 13 parteneri nationali, printre care se
regasesc Directia Judeteand Cluj a Arhivelor Nationale, Muzeul Civilizatiei Dacice si Romane din
Deva sau Revista Tribuna din Cluj-Napoca. Biblioteca Judeteana Octavian Goga Cluj* s-a
implicat si in proiectul Europeana 1914-1918, desfasurat in perioada 2011-2014, care a pus
accentul pe aspectele umane ale Primului Razboi Mondial, reusind sa ofere acces la peste 170.000
de obiecte digitale din 20 de tari®.

Mai recent, pe langd cele 181 de muzee care oferd tururi virtuale* ale expozitiilor
permanente sau temporare, un numar de 18 de muzee (fata de 15 in 2020) din Romania aduc in
atentia publicului bunuri culturale mobile digitalizate 3D, reunite in 45 de colectii®, printre care
Muzeul National de Istorie a Roméniei, Muzeul Municipiului Bucuresti, Muzeul National al
Unirii Alba Iulia, Muzeul Judetean de Istorie si Artd Zalau, Muzeul National de Istorie a
Transilvaniei, Muzeul de Istorie Nationala si Arheologie Constanta, Muzeul Civilizatiei Dacice
si Romane Deva, unele fiind realizate de Institutul National al Patrimoniului, prin Directia
Patrimoniu Digital. Aceasta a contribuit si la cresterea prezentei arheologiei roménesti pe
platforma Europeana, prin addugarea de continut nou despre siturile arheologice din Romania,

* http://www.brasovistorie.ro/arhiva-digitala/brasov-1916.

* Nicoleta Roxana Dinu, Biblioteca digitald si digitizarea patrimoniului cultural national, tezi de doctorat,
Universitatea din Bucuresti, 2012, p. 87-88 (http://eprints.rclis.org/31552/1/Biblioteca-digitala-Nicoleta-Roxana-
Dinu.pdf).

0 http://muzeulmuresenilor.ro/proiecte-online/.

*! http://migl.ro/DanubiOs/eneolitic/DanubiOs_Eneolitic.html.

# G. Cosma, A.L Docolin, op. cit., p. 9.

# https://www.europeana.eu/ro/collections/topic/83-world-war-i.

* http://ghidulmuzeelor.cimec.ro/Muzee-cu-tur-virtual.asp?start=101&pageno=6&ctext=; a se vedea: Ana-Maria
Pop, Tania Somesfilean, Gheorghe-Gavrildi Hognogi, Alexandra-Camelia Marian-Potra, ,,Provociri in oferta
culturala a muzeelor din Romania: tururile virtuale”, in Revista muzeelor, nr. 1/2022, p. 52-61.

* http://ghidulmuzeelor.cimec.ro/Colectii3D.asp.
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proiectul Europeana Archaeology propunindu-si redescoperirea, promovarea si punerea in
valoare a patrimoniului arheologic european.

Digitalizarea patrimoniului muzeal presupune colaborarea intre tehnica si muzeologie,
crearea unei biblioteci infinite se realizeazd in timp, cu efort de cercetare, dezvoltare al
informaticienilor si specialistilor in cultura deopotriva. Pe langa complexitatea proiectului de
digitizare, a accesului la documente digitale, s-au dezvoltat si solutii de hardware si software.

Un exemplu in acest sens sunt proiectele dezvoltate de Institutul National de Cercetare-
Dezvoltare in Informatica - I.C.I. Bucuresti, in parteneriat cu Biblioteca Academiei Romane,
Universitatea Politehnica din Bucuresti si Universitatea din Bucuresti incepand din anul 2000,
precum NUSIDOC - S&T - Sistemul national unitar de informare si documentare stiintificd si
tehnicd - unificarea sistemelor de biblioteci, derulat in perioada 2004-2006, prin care s-a realizat
primul portal si, de asemenea, catalog colectiv virtual in stiin{d si tehnica al marilor biblioteci
universitare din Romania, SINRED - Sistem national de management al resurselor digitale in
stiinta si tehnologie bazat pe structuri GRID (2005-2008); eBiMuz — Sistem integrat multimedia
pentru accesul la tezaurul multicultural din zonele locuite de romani, ca parte integranta a
culturii europene (2005-2008); SIPADOC - Sistem integrat pentru digitizarea si valorificarea
patrimoniului cultural de documente (2007-2010); DigiMultiCult — Sistem integrat pentru
promovarea si evidentierea multiculturalitatii in scopul dezvoltarii durabile a spatiului rural
(2013)*. Portalul DigiMulticult isi propune sd promoveze produsele multiculturale din regiunile
istorice ale Romaniei cu relevantd la nivel european®. Printre proiectele Bibliotecii Academiei
Romane se numara SIMBNR - Sistem integrat pentru managementul bibliografiei nationale
retrospective (1508-1918) in format on-line (2009-2011), in colaborare cu ICI Bucuresti;
BYZANTION - un proiect de digitizare si valorificare a colectiei de manuscrise a Bibliotecii
Academiei Romane (2012-2016), iar in parteneriat cu Biblioteca Metropolitand Bucuresti
DACOROMANICA, a initiat, in 2009, Biblioteca digitala a Bucurestilor*’. In perioada 2008-2012
Biblioteca Academiei Romane a desfasurat un proiect de scanare a periodicelor romanesti din
perioada interbelicd, in colaborare cu Muzeul Holocaustului din Washington, iar in cadrul
proiectului Athena Plus a realizat doua expozitii virtuale de valorizare a fondului de documente
istorice™.

Chiar dacd experientele aplicarii digitalizarii in domeniul muzeal sunt in crestere, aceasta
vitezd nu pare si corespunda unei elaborari adecvate a metodelor de utilizare. Intocmirea unor
reguli si proceduri este foarte utila in procesul de digitizare, chiar dacé elaborarea lor necesitd
timp, fiind necesar a se consulta si materialele altor institutii, cu experiente mai complexe in acest
domeniu, in incercarea de a le adapta la specificul muzeal. Inci din 2009 Comisia de specialitate
pentru digitizare — pilonul tematic ,,Biblioteci” a elaborat un Ghid referitor la procedurile de
transformare in format digital a colectiilor de patrimoniu, respectiv manuscrise, carti vechi,
lucrari de grafica, fotografii, materiale de arhivad, harti etc. Astfel, scanarea acestora este permisa
numai cu aparaturda profesionald, de inalta performantd tehnica, special proiectatd pentru

% https://peisaje-arheologice.ro/europeana-archaeology-documentarea-din-aer-a-peisajelor-culturale-2019-2020/.
¥ D. Banciu, Fl. G. Filip, De la abordarea sistemicd a managementului continutului la biblioteca infinitd, in Colectiile
de patrimoniu in era digitald, p. 15-16.

* https://digimulticult.ici.ro/.

* http://www.digibuc.ro.

*0 Gabriela Dumitrescu, Restaurarea, prezervarea, digitizarea si diseminarea colectiilor patrimoniale in contextul erei
digitale, in Colectiile de patrimoniu in era digitald, p. 114.
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asigurarea protectiei maxime a documentelor fata de factorii fizico-chimici i mecanici, pe toata
durata fluxului de lucru. Camera digitald trebuie sa aiba o rezolutie foarte buna, astfel incat
calitatea imaginilor obtinute sa corespunda tuturor exigentelor ulterioare, deoarece normele de
conservare a colectiilor de patrimoniu nu permit scanari repetate pe acelasi document original,
iar captarea imaginii digitale de pe document si se faca pe verticald, de sus in jos, de la o
distanta de cel putin 70 cm, fira atingerea suprafetei documentului. Totodatd este necesar ca
sistemul de iluminare sa asigure protejarea totala a documentelor fata de radiatiile ultraviolete
si infrarosii, iar suportul pe care se asaza documentele in timpul scanarii trebuie sd previna
orice fel de deteriorare fizico-mecanicd a cotoarelor si a suprafetelor legiturilor. In vederea
pregatirii documentelor pentru scanare, este necesar a se evalua in prealabil starea de
conservare a acestora de catre specialistul in conservarea colectiilor de patrimoniu®'. Scanarea
documentelor din categoria patrimoniu national, a celor propuse pentru a fi clasate, a
raritdtilor, a unicatelor si a celor foarte fragile se va putea face numai cu asistenta
conservatorului specializat, iar la scoaterea documentelor din depozite si trecerea lor in spatiile
destinate procesului de scanare se vor avea in atentie, obligatoriu, diferentele de temperatura
si de umiditate relativd intre aceste incinte, dacd exista diferente de temperatura mai mari de
2-3° Celsius si de umiditate relativd mai mari de 4-5%, trebuie luate masuri de aclimatizare a
pieselor. Inainte de inceperea scanirii se recomanda ca toate volumele si fie desprifuite pe
toate suprafetele exterioare, iar in interior fild cu fila, in zona cotorului, fira a se atinge oglinda
textului sau ornamentatiile, iar manuirea documentelor pe scanner sa se faca cu foarte multa
atentie si indemanare, pentru a nu produce nicio deteriorare, si cu manusi foarte fine. In
timpul foiletarii nu trebuie atinse oglinda textului, miniaturile, adnotarile marginale, ci doar
marginile albe ale filelor, scanarea unui volum urméand a se face cu continuitate, pana la
terminarea lui, iar dupa finalizarea scandrii, acesta va fi dus in depozit, aplicind, atunci cAnd
este cazul, procedura de aclimatizare®.

Odata creat, materialul digital trebuie prelucrat, integrat in baze de date. Pastrarea acestuia
presupune si conservarea tehnologiei si compatibilizarea cu versiunile anterioare. In vederea
digitalizarii colectiilor muzeale, este necesara achizitionarea aparaturii destinate scanarii sau
fotografierii in cazul colectiilor pe suport de hartie, a scannerelor 3D in cazul obiectelor
tridimensionale, cat si colaborarea cu institutiile abilitate pentru furnizarea de asistenta in
utilizarea programelor si intocmirea metadatelor, care sa le faca accesibile publicului. Starea de
conservare a unor exemplare ar face imposibild scanarea acestora, dar digitalizarea cat mai
multor volume din cadrul colectiilor ar facilita cunoasterea unor informatii interesante
referitoare la modalitatea de intrare in patrimoniul muzeal sau la identitatea fostilor proprietari,
astfel cd punerea lor in circuitul stiintific ar fi benefica pentru cercetatori. Odata intrata intr-o
biblioteca digitald, o carte sau un manuscris se poate consulta oricand de cétre oricine, varianta
originald putand fi pastrata in conditii optime, fara ca cercetatorii sau simplii cititori sa fie nevoiti
sd o mai atinga si sa riste astfel deterioarea ei. Prin digitalizare s-ar asigura o mai buna promovare
a valorilor locale, o mai bund diseminare a informatiei si o valorificare superioara, la nivel
national si international, a colectiilor muzeale.

! Comisia de specialitate pentru digitizare — pilonul tematic ,Biblioteci”, Biblioteca Nationald a Roméniei,
Ghid de digitizare — pilonul tematic ,biblioteci” — versiunea 01/30.10.2009, p. 21 (http://www.bibnat.ro/dyn-
doc/Ghid%20de%20digitizare_Pilonul%20tematic_Biblioteci_versiunea0l_25_11_2009.pdf).

32 [bidem, p. 21-22.



Digitizarea, ca modalitate de protejare si promovare a colectiilor muzeale

Conform Raportului final privind digitizarea si drepturile de proprietate intelectuald, in
muzeele europene, realizat in perioada martie-mai 2020 de catre un grup de lucru din cadrul
Retelei Organizatiilor Europene a Muzeelor (N.E.M.O.), in colaborare cu cercetatoarea Nina Szgos,
studiul cuprinzénd date de la 60 de muzee din Europa, respectiv Austria, Belgia, Croatia, Estonia,
Finlanda, Franta, Germania, Grecia, Italia, Olanda, Polonia, Slovenia si Spania, peste 80% dintre
muzee au indicat ca motivatie principald pentru digitizare cresterea vizibilitatii colectiilor si a
accesului la educatie, iar peste 65% dintre ele au mentionat ca prioritard furnizarea de informatii
cercetdtorilor. Studiul s-a axat si pe evidentierea problemelor cu care s-au confruntat muzeele in
procesul de digitizare a patrimoniului, 3 din 4 muzee declarand cd lipsa fondurilor si a personalului
specializat, apoi lipsa echipamentelor si legislatia referitoare la proprietate intelectuala au constituit
piedici importante. In ceea ce priveste gradul de digitizare, acesta se ridica la 43,6%, cu diferente
notabile in functie de specificul muzeelor, in cele de arta — 65%, in cele de istorie si arheologie -
27%, iar in cele de stiinte naturale doar 15%, fapt explicabil prin diversitatea obiectelor, ce necesita
resurse suplimentare. Din péacate, doar 20% din aceste informatii sunt prezentate online, in
principal datorita necesitatii unor tehnologii performante, a personalului specializat si a unei foarte
bune cunoasteri a drepturilor de proprietate intelectuald. Pe baza acestui studiu, grupul de lucru
din cadrul N.EM.O. a emis o serie de recomandari in vederea imbundtatirii procesului de
digitizare a colectiilor muzeale, printre acestea regasindu-se necesitatea asigurarii unui cadrul
legislativ la nivel european si mondial referitor in special la dreptul de proprietate intelectuald, care
sd permitd muzeelor sa fie intregime vizibile in mediul online, inclusiv cu colectiile pe care le detin,
dar si punerea la dispozitia muzeelor a fondurilor necesare digitizarii, atdt pentru procurarea
tehnologiilor in functie de tipologia obiectelor, cat si pentru instruirea personalului®. Problemele
identificate au venit in intdmpinarea strategiei Europeana, elaborata in 2020 pentru urmatorii cinci
ani. Incepand cu 2020, aceasta si-a propus s se concentreze pe sprijinirea transformarii digitale a
patrimoniului cultural al Europei, axata pe trei directii: consolidarea infrastructurii, prin investitii
in sprijinirea activitatilor de inovare care sa o mentind aliniata la tehnologiile de ultima generatie;
imbunatatirea calitatii datelor, prin alocarea de resurse in activitati legate de metadate si
upgradarea continutului; cresterea capacitatii, prin sprijinirea institutiilor in transformarea lor
digitala, in adoptarea standardelor si a celor mai bune practici si solutii comune™. Astfel,
Europeana va permite institutiilor de patrimoniu cultural sa depéseascd frontierele culturale si
nationale si sa-si plaseze colectiile in context european. Digitalizarea, cu difuzarea sa pe scara larga
si cu evolutiile sale viitoare, va servi la indeplinirea misiunii muzeului, de a pastra, proteja si oferi
acces la bunurile pe care le detine.

Pandemia de COVID-19 a pus la grea incercare muzeele, nevoite sa isi regindeasca din
scurt strategiile de a mentine treaz interesul publicului. Unele s-au folosit de mediul virtual
pentru a promova materiale video din arhiva, filme documentare sau serii video create chiar in
perioada pandemiei cu scopul de a promova institutiile muzeale, importanta si istoricul lor
cultural, precum si reteaua artisticd si creativa ce se poate construi in jurul acestor institutii>.

> http://www.muzeuminbm.ro/nou/wp/2020/07/digitizarea-in-muzee-raport-nemo-2/.

> https://pro.europeana.eu/post/europeana-strategy-2020-2025-priority-3-build-capacity.

> Vezi: Alin Savu, Bogdan Palici, Alexandru Mihdilescu, ,,Cultura in carantind. Impactul pandemiei COVID-19
asupra domeniului cultural din Romania”, in Revista arhivelor, nr. 1/2020, p. 9-30; Alexandra Zbuchea, Monica Bira,
»Muzeele nu sunt o urgentd? date si perceptii despre cum au traversat muzeele pandemia COVID-19”, in Revista
arhivelor, nr. 1/2020, p. 39-77; Veaceslav Mir, ,,Provocarile §i oportunitatile intdmpinate de institutiile muzeale in
contextul pandemiei COVID-19”, in Revista arhivelor, nr. 1/2020, p. 82-89.
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Elementele online care au inregistrat cea mai mare crestere au fost, conform studiului N.E.M.O.,
folosirea hashtagurilor in social media, prezentarea colectiilor online, expozitii online, tururi
virtuale si competitii/quizuri’®. Serviciile care necesitd mai multe resurse, timp si cunostinte,
precum podcasturile, au crescut in mai mica masura. Térile europene cu cele mai mari cresteri
ale utilizarii serviciilor online in aceasta perioadd sunt Irlanda, Rusia, Bulgaria, Ungaria, Slovacia
si Slovenia. Tarile care au raportat cea mai mica crestere a activitatii online sunt Elvetia, Belgia,
Suedia, Franta si Germania. Roménia a confirmat o crestere medie a numarului de servicii
online, la fel ca Italia, Spania §i Marea Britanie”’. Prin programul Horizon 2020, Comisia
Europeand a decis sd sprijine inovarea digitald si colaborarea intre muzeele si organizatiile
culturale care au fost afectate profund de criza COVID-19. Apelul pune accent pe rolul
tehnologiilor avansate ca suport in inovare in sectorul cultural si pe colaborarea intre sectoarele
cultural, creativ si tehnologic®®. ,M.N.A.R.T. Access” este unul dintre cele 40 de proiecte-pilot
selectate in cadrul programului european ,Doors — Digital Incubator for Museums” (etapa I),
organizat de Ars Electronica din Linz in vederea implementarii unui booster tehnologic care sa
inlesneasca adaptarea muzeelor la provocarile realitatii de astdzi si sa creeze noi modalitati de
accesare a patrimoniului, constituind unul dintre pilonii principali ai planului de management
dezvoltat la Muzeul National de Artd Timisoara, ce include actiuni precum Re-Connect Deco,
Sigma Multisensory, Baroque Reloaded cu rol major in remodelarea colectiilor prin digitalizare,
dezvoltarea audientei prin strategii participative si integrarea patrimoniului in reteaua muzeelor
nationale si internationale®. Si Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi este parte a
proiectului DOORS - Digital Incubator of Museums Network®.

Provocarea cea mai mare este data de generarea din ce in ce mai frecventa a bunurilor
culturale materiale si imateriale doar in format digital. Pentru intrarea muzeelor romanesti in
contemporaneitate se propune includerea digitalizarii intre functiile principale ale muzeului,
astfel acestea ar fi conservarea, cercetarea si valorificarea prin digitalizare a mostenirii culturale
si naturale. Acest lucru ar impune si modificarea legislatiei de specialitate, noul loc si rol al
digitalizarii in planul functiilor muzeului va duce la crearea de noi sectii, servicii, departamente
sau chiar directii, dezvoltarea de competente si expertiza, dotarea cu echipamente adecvate,
crearea de continuturi digitale, toate acestea contribuind la pregitirea muzeului pentru
indeplinirea si pe viitor a misiunii sale permanente, de protejare si transmitere a mostenirii
culturale®.

*¢ Al. Zbuchea, M. Bira, op. cit., p. 41.

*7 Ibidem.

> https://www.centruregion.com/apel-european-de-proiecte-pentru-digitalizare-si-colaborare-intre-muzee/.
* https://www.goethe.de/ins/ro/ro/kul/mag/21555381.html.

% https://www.muzeulhartilor.ro/english-mnhcv-part-of-the-doors-digital-incubator-of-museums-network/.
'V, Rus, op. cit., p. 133.



